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2. EVALUARE INITIATA

o

care ipsesc.mp eteaz5

3.in curtea buniculuisunt 16g5inigi5 cocogi. C6te pdsSrisuntin curte?
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EXPLORATORI iN STIINTELE VIETII
FtGURT gr coRpunt crburintcr_. NUMERE

t. i}*U l1 {X Ai-$: u {,li &{SCT: Vfi T"{il4'-4, ,Z LA' l}ilLiLA

L" Formeazi mullimi cu obiecte in pozitie: orizontalS, verticala 9i oblicS.

2. DeseneazS:

fire de iarbi verticale
in fata florii

fire de iarbd orrzontale
l6nga floare

- Continud girurile.
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Scrie cifra corespunzdtoare numdrului de fructe sau legume, din fiecare imagine.

-7
I

-7
,

2. Deseneazd at6tea elemente

cifra din fiecare casetS.

t2

c6t indicd Joe, coloreazd dupd model!
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din frecare multime.

2. Completeazd cu buline sau cu cifre.

4. Compard cele doud numere naturale din fiecare pereche gi coloreazS-l pe cel mai mare.
!

3. Scrle numdrul corespunzdtor gi compari numSrul elementelor.

tr
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